
Responsable(s) activité Béatrice Le Moing
Ecole / Structure Grenoble IAE INP
Nombre d’heures 24h
Titre Inspire Imagine Impacte

Explorations pour un future désirable
Thématique Enjeux sociétaux et environnementaux
Activité accessible aux 8
écoles ?

Oui
Niveau de pré-requis ? Ne pas avoir déjà suivi le parcours « TheWeek » auparavant –

Vigilance pour les étudiants qui ont fait leur L3 à l’IAE
Aucun pré requis de connaissance

Format pédagogique :
conférences / tables rondes / ateliers
/ FabLab / Hackhaton / cours / TD / TP
/ visite...

Film / Ateliers / Conférences / Visites / Jeu

Langue Français
Objectifs généraux Comprendre le volet systémique des enjeux sociétaux et

environnementaux et stimuler le passage à l’action par diverses
sources d’inspiration (ateliers, visites, débat, création artistique)

Déroulé envisagé Mardi après-midi
• Film Documentaire The Week n°1 (Constat)
• Atelier créatif

Mercredi matin
• Film Documentaire The Week n°2 (Espoir)
• Témoignages Jeunes Engagés

Mercredi après-Midi
• Débats sur sujets à controverse (alimentation,

industrie, énergie…)
• Atelier « retour à l’essentiel » (atelier corporel)

Jeudi matin
• Visites Entreprises Engagées du Territoire
• Atelier en entreprise

Jeudi après-midi
• Sortie en Extérieur
• Marche du Temps profond / Animation LPO

Vendredi matin
• Film Documentaire The Week n°3 (Solutions)
• Atelier prospectif

Vendredi après-midi
• Création artistique collective encadrée par un

professionnel



Éléments constitutifs majeurs des compétences qui seront adressées :
Analyser et résoudre un problème
Sensibiliser à la complexité des problèmes réels (approche systémique) x
Concevoir, concrétiser, tester, valider des solutions
S’ouvrir à d’autres champs disciplinaires x
Travailler en contexte international et multiculturel
Développer la capacité à collaborer x
Prendre en compte les enjeux de l’entreprise x
Prendre en compte les enjeux et besoins de la société x
Accompagner les transitions x
Intégrer les responsabilités éthiques
Développer ses capacités à entreprendre et à innover
Sensibiliser aux activités et ou à la démarche de recherche et développement
Trouver de l’information pertinente, l’évaluer et l’exploiter x


