
Thématique principale 
 

Ethique  Fablab Initiation 
 

Interculturel 
X 

Recherche Transitions 
 

Titre court  Intelligence 
Titre déroulé Have you ever wished a TV series could be turned into a 

serious game ? Come use your English and play a mystery role 
for a day. 

Durée en jours - nombre 
étudiants  

1 jour - 16 étudiants par groupe de 4. 
 

Lieu  
 

 SMH Polytech Viallet Presqu’île Valence 
X     

Activité accessible à des 
étudiants non francophones ? Oui. 

Activité accessible aux 8 écoles  
 

Oui, mais déconseillée aux étudiants de l’ENSIMAG qui peuvent 
la choisir en 3ème année. 

Format pédagogique  Jeu de rôle géant exclusivement à l’oral en anglais qui se conclut 
par un escape game. / This is a giant oral roleplay in English 
which ends with an escape game. 

Objectifs  
 

Mobiliser son anglais oral dans un environnement différent de la 
salle de classe pour collaborer dans un contexte international et 
résoudre des problèmes complexes. Chaque joueur va jouer le 
rôle d’un personnage d’un roman du maître de l’espionnage 
John Le Carré pour la journée. / Use your English differently 
from in the classroom to work together in a cross-cultural 
context in order to solve complex problems. Each player will be 
playing the role of one of spy-story master John Le Carré’s 
characters for the day. 

Déroulé  
 
 
 
 
 

Le cours suit le synopsis du roman. De Zermatt au Caire en 
passant par Majorque ou Istanbul, les participants doivent 
mener à bien leur périlleuse mission, dont nous ne pouvons pas 
dire davantage. Ce message s’autodétruira dans 5 secondes. / 
The scenario you will be playing follows the novel’s plot. Travel 
from Zermatt to Cairo, with stopovers in Mallorca and Istanbul, 
to carry out your dangerous mission. Hush, we cannot say more. 
This message will self-destruct in 5 seconds. 

 

Eléments constitutifs majeurs des compétences qui seront adressées  

Analyser et résoudre un problème X 
Sensibiliser à la complexité des problèmes réels (approche systémique)  
Concevoir, concrétiser, tester, valider des solutions  
S’ouvrir à d’autres champs disciplinaires  
Travailler en contexte international et multiculturel X 
Développer la capacité à collaborer X 
Prendre en compte les enjeux de l’entreprise  
Prendre en compte les enjeux et besoins de la société  
Accompagner les transitions  
Intégrer les responsabilités éthiques  
Développer ses capacités à entreprendre et à innover  
Sensibiliser aux activités et ou à la démarche de recherche et développement  
Trouver de l’information pertinente, l’évaluer et l’exploiter  

 


